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Povzetek projekta Studentski inovativni projekti za druzbeno korist 2016-2020
za Studijski leti 2018/2019 in 2019/2020
1. odpiranje
za namen objave in predstavitve na spletni strani sklada

1. Polni naslov projekta: 3D digitalno oblikovanje in rekonstrukcija anticnega mesta
Petoviona

e V katero podrocje na prvi klasifikacijski ravni KLASIUS-P-16 se uvrsca projekt glede
na vsebinsko zasnovo (neustrezno podrocje izbrisite):

6 — Informacijske in komunikacijske tehnologije, (IKT) tehnika
2.V sodelovanju z: (navede se univerza oz. samostojni visokoSolski zavod, ki je prijavil
projekt in €lanica, ki je nosilka projekta ter partner/ja — podjetje/ji 0z. organizacija, ki je/sta bilo/i
vklju€enoli v projekt)
Univerzo v Ljubljani, Naravoslovnotehnisko fakulteto in Pokrajinskim muzejem Ptuj —
Ormoz

3. Besedilo:

e Opredelite problem, ki se je razreSeval tekom izvajanja projekta

Cilji projekta so bili z digitalnimi tehnologijami opisati in oblikovati ter 3D rekonstruirati anticno mesto
Petoviona (dana$niji Ptuj). Namen projektnega dela je bil vpeljati nove metodologije 3D racunalniSko
podprtega oblikovanja in vizualiziranja v predstavitvene pristope arheoloskih objektov, ki jih
obravnava Pokrajinski muzej Ptuj, t.j. anti€¢no rimsko mesto Petovione, s tem resiti lokalno
problematiko razumevanja ureditve mesta, ki je bil skozi €as moéno odvisen od anti€nega mesta ter
omogoditi ustrezno dostopnost interpretacij anticnega mesta tudi ciljnim skupinam prikraj$anih
skupin.

Mesto Ptuj je reprezentativno za slovensko okolje ter prica o pomembnih zgodovinskih
(arheoloskih) dejstvih ter obenem poznavanje njegovega delovanja (postavitve, ureditve) ozavesc¢a
o zivljenju ne samo prednikov lokalnih prebivalcev temvec¢ tudi celotnega slovenskega okolja.
Raziskovanje in predstavitev (s sodobnimi 3D tehnologijami) novih dognanj glede mestnega
Zivljenja v antiki omogoca boljSe razumevanje tudi trenutno mestnega delovanja, ureditve ter
predvsem ozavesCa razli¢ne ciljne skupine o Zivljenju v antiki (in lokalnih specifikah).

V muzeju pred tem ni bilo narejene tako velike 3D rekonstrukcije, prav tako $e niso bile izkoriS¢ene
3D sinteze in popis objektov za celovito vizualizacijo antichega mesta. Do zadetka projekta so
predstavitve mesta ter mestnega Zivljenja (za obiskovalce muzeja, za zinteresirane, za ranljive
skupine ter za strokovnjake) bile mozne le preko tlorisov, nekaterih naprednejsih posnetkov
ostankov, ki se nahajajo v tleh ter opisov, kar je bil najvedji izziv projekta. Torej dokumentacija, iz
katere je projekt Startal je bila iz vidika uporabe 3D tehnologij zelo skromna.

o OpiSite potek reSevanja problema oz. kratek povzetek projekta

S projektnim delom in sodelovanjem arheologov, geologov in grafikov ter oblikovalcev smo ustvarili
(informacijski) most med dokumentacijskimi podatki o mestu ter predstavitvijo, ki je 3D tehnolosko
podprta. Problem rekonstrukcije je bil reSen z arheoloskimi Studijami referenc, popisom in
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analiti¢nimi tehnikami dognanj, na podlagi katerih so grafiki in oblikovalci progresivno in po korakih
gradili vedno bolj dodelane rekonstrukcije reprezentativnih objektov Panorame. Poleg tega so
vzporedno potekale tudi geoloSke raziskave, s katerimi smo dobili popis reprezentativnih materialov
antike na lokalnem podrodju ter izdelali teksture in mape za grafi¢ne vizualizacije. Jupitrovo
svetiSCe, kot osrednji objekt je bil pripravljen tudi za fizi€no prototipiranje in s tem tudi 3D iztiskan.
Delokrog, ki je bil vzpostavljen v projektu doprina8a atraktivnejsi, dostopnejsi in trajnejsi pogled na
anti¢no mesto ter predstavitev slednjega. Projektno delo je s timskim delom, konstruktivno
komunikacijo, obseznimi arheoloSkimi raziskavami ter osvajanjem znanja iz 3D obdelave
geometrijskih podatkov (3D modeliranje) in slikovnih podatkov (teksturiranje) tako lokalno okolje,
SirSe regionalno okolje, slovenske muzejske predstavitvene nacine ter kulturno dedis€ino na
slovenskem obogatilo za novo 3D rekonstrukcijo anti€nega mesta. Uporaba 3D pristopov za
rekonstrukcijo anticnega mesta obenem predstavlja za Pokrajinski muzej Ptuj zelo aktualno
podrocje raziskav, omogoca obenem tudi moznosti nadaljnjih analiz arheoloSkih najdb ter
hipoteti¢nih 3D rekonstrukcij objektov.

e Navedite in opiSite rezultate projekta ter njihov doprinos k druZbeni koristnosti

Z rezultati projekta smo ustvarili hipoteti€no rekonstrukcijo celotnega mesta Petoviona, s
poudarkom in vecjo detajlnostjo predstavitve pa Se posebej najbolj reprezentativni del mesta, t.j.
Panorama (Gric), kjer so se nahajale najpomembnejSe zgradbe mesta (svetiS€¢a, domusi, trgovinske
stavbe, trznice itd.). Prav tako rezultati projekta obsegajo geolosko raziskavo materialov, ki so bili
uporabljeni v antiki ter njihovo interpretacijo v 3D rekonstrukcijah stavb. Rekonstruirali smo tipi¢no
Zensko noso ter vojasko uniformo z reprezentativnimi elementi Petovionskega vojaka. Rezultati
projekta so dostopni za vse nacrtovane ciljne skupine, vkljuéno z ranljivimi skupinami (uporaba
ustreznih teksturnih informacij v vizualizacijah, spletna- interaktivha dostopnost rekonstruiranih
modelov, 3D iztiskano Jupitrovo svetis€e, zvo¢na nadgradnja vizualne predstavitve). Poleg tega
smo uresnicili tudi plan promocije, diseminacije in ocene rezultatov s promocijskimi aktivnostmi na
Mestni ob¢ini Ptuj, na mestnem (lokalnem) radiu in televiziji, z aktivnostmi na druzbenih omrezjih, s
predstavitvijo na Muzejski noci ter z delavnico in testiranjem (evalvacijo), ki je bila izvedena iz vidika
analize (izkustvene, muzejske) uporabnosti rekonstrukcij in materialov ter iz vidika dostopnosti
rezultatov na nivoju vizualne, tipne in sluSne sporocilnosti.

4. Priloge:

e Slikovno gradivo: PriloZite vsaj dve sliki npr. sliko kon&nega produkta, sliko Studentov
pri delu na projektu, sliko s sestankov ipd. Pri poSiljanju slik bodite pozorni, v kolikor
gre za kon¢ni produkt, da bo zadoS$€eno zahtevam glede informiranja in obvesc¢anja
(ustrezni logotipi itd.).
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Terensko delo (Pokrajinski muzej Ptuj, Arheoloski oddelek in Panorama na Ptuju)

Delavnica in testiranje
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3D rekonstrukcija Panorame
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3D rekonstrukcija zenske nose

2D rekonstrukcija vojaske uniforme

- NOZNICA MECA PETOVIONSKEGA VOJAKA
AJ5 KONJSKA OPREMA

3D tisk Jupitrovega svetis¢a
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Objave na socialnih omrezjih in konéna predstavitev na Ptuju — Muzejska no¢€ in
predstavitev na tekstilnem simpoziju SNT

3D digitaln‘.o oblikovanje in rekonstrukcija

‘Nalozbo sofinancirata Republika Slover
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Simpozij tekstilstva Muzejska noé
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